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Мы с вами на предыдущих
уроках определили для себя
нишу в которой будем вязать,
и сузили её. 
Определили тематику вашей
будущей серии игрушек. 
Определили, какие
персонажи будут в вашей
серии и кого будем вязать
первым. 
Нарисовали эскиз к первой
игрушке из серии. И сделали
подборку цвета и пряжи к
ней. 
Продумали детали и
аксессуары к игрушке, чтобы
она была индивидуальна и
выделялась на фоне
остальных. 

Что вы должны были успеть уже
сделать:

1.

2.

3.

4.

5.
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Титульный лист
Приветствие
Инструменты и материалы
Видеоуроки
Условные обозначения
Рекомендации
ВЯЖЕМ ОБРАЗЕЦ
ДЕЛАЕМ РАСЧЕТЫ
ОПИСАНИЕ ВЯЗАНИЯ
Чем закончить МК
РЕКОМЕНДАЦИИ ПО УХОДУ
Оформление МК

Что такое описание?

Для плечевых изделий.

СТРУКТУРА МК:

Помни, МК - это четкая инструкция!
Не придумываем свои условные
обозначения, пользуемся
общепринятыми.
Указываем, где вставляем глаза,
пришиваем детали и т.п. Чтобы
человеку не пришлось додумывать.
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План действий:

1. Начинаем вязать

2. Всё что вяжем сразу
записываем, если есть схемы
узоров  - зарисовываем на
бумаге.

https://www.instagram.com/lovloops/?hl=ru
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3.В��е���е нача�о
�я�ан�я - «О��сан�е»,

"О��сан�е �я�ан�я" 

4. Ра�б��а��е �е�с� на
б�о��: 

- �о�о�а, 

- �е�о, 

- ру��,

- но��, 

- о�е��а, � �.�.

 С�ара��ес� �а����
б�о� �а�а�� �о��чес��
�ос�е�о�а�е��но.
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 5.В нача�е �а��о�о б�о�а

у�а���е: 

-  с�о���о �е�а�е� ну�но с�я�а��
(2 но��, 2 ру��, 2 уха � �.�.), 

-ну�но �� �х наб��а�� (�е�а�� не
наб��а��, наб��а�� �о сере��н�,

наб��а�� �о час�ям ма�ен���м�
�ор��ям�, наб��а�� �о хо�у
�я�ан�я, наб��� очен� ��о�но �
�.�.), 

- �а��м ��е�ом нач�на�� �я�ан�е, 

- ес�� у �ас ��е� смена
�нс�румен�а, на�р�мер с �р�ч�а
N2 на �р�чо� N3, на�����е об
э�ом.
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 6.�а�ее с�е�уе� само о��сан�е: 

- ря�� мо�но обо�нача��
ра���чн�м� с�особам�, � �р�меру:

«1:», «1р. - », «1 ря�:»; 

- ес�� у �ас нес�о���о ря�о�, �о
умес�но бу�е� у�а�а�� �о��чес��о
о��на�о��х ря�о�, ч�об�
�я�а�����е не �р���ос�
��сч����а��: «7-9 (3 ря�а): …» 

- ес�� ну�но �е�а�� на�о�ня��
на�о�н��е�ем � сере��не �я�ан�я,

у�а���е э�о; 

- ес�� � ря�у нес�о���о ра�
�ро�схо��� смена ��е�а, �о �мее�
см�с� ���е�ен�я �е�с�а ��е�ом, �
�р�меру: «16 ря� : 5сбн (�ря�а А);

3сбн, уб., 8сбн, уб., 5сбн (�ря�а В);

3сбн, уб., *8сбн, 3уб. (�ря�а А) (54)».



 7. В �он�е �а��о�о б�о�а на�����е, ч�о
ну�но с�е�а�� с �е�а��� (������ ч�о-�о
на не�, ос�а��я�� ���нн��/�оро����
�оне� �о о�ончан�� �я�ан�я, ну�но ��
э�у �е�а�� �р�����, ну�но �� �с�а����
��а���, нос�� � �ому �о�обное). 

- �а� �е �ун�� сбор�� мо�е�е ���е���� �
�он�е о��сан�я, но �а� �а� мно��е
ру�о�е��н��� сбор�у не ��бя�, я
ре�омен�у�, �ро��с��а�� сбор�у
о��е��но ��я �а��о� �е�а��. На�р�мер,

с�я�а�� �� �у�о���е, �а�ее �о о��сан��
�я�е�е ру��, � �он�е б�о�а «Ру��»

�ро��с��аем, ч�о �х ну�но �р����� �
�у�о���у. �а�ее �я�ем но��, с�я�а�� �х,

� � �он�е б�о�а «Но��» �ро��с��аем, ч�о
�х �о�е �р����аем � �у�о���у. Я �ума�,

см�с� �оня�ен.
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1.ФОН МК ПАСТЕ�ЬНЫХ ТОНОВ +

2.ХЕШТЕГ ��Я ПРОСМОТРА СТРАНИЦЫ С ОТЗЫВАМИ +

3.ТЕКСТОВОЕ ОПИСАНИЕ НА ВИ�ЕО  +

4.ПРО УТЯЖКИ �УЧШЕ ВИ�ЕО СНЯТЬ +

5.К�ИКАБЕ�ЬНОЕ СО�ЕРЖАНИЕ, ССЫ�КИ НА ВИ�ЕО, QR-КО�Ы +

6.ПРИСУТСТВИЕ СХЕМ НА С�ОЖНЫЕ Э�ЕМЕНТЫ +

7.МИНУС – СП�ОШНОЙ ТЕКСТ
8.МИНУС - ОТСУТСТВИЕ ОБРАТНОЙ СВЯЗИ С АВТОРОМ
9.УКАЗАНИЕ КО�ИЧЕСТА О�ИНАКОВЫХ РЯ�ОВ +

10.ЕСТЬ РАССКАЗ МАСТЕРА О СЕБЕ +

11.ЕСТЬ ПРИЯТНЫЙ РАССКАЗ О МАСТЕРЕ, КОТОРЫЙ МОЖНО ПРОЧЕСТЬ, НЕ
МАШИННЫЕ ФРАЗЫ +

12.МИНУСЫ – НЕТ ИНФОРМАЦИИ О СБОРКЕ ИГРУШКИ
13.МИНУСЫ – УКАЗА�И ОБЩЕЕ КО�ИЧЕСТВО ПЕТЕ�Ь НА ТРИ РЯ�А
14.ПРО ТЕКСТ. ЕС�И О ЧЕМ-ТО ПИШЕМ, ТО МЫС�Ь ЗАКАНЧИВАЕМ �ОГИЧНО,

НЕ ОБРЫВАЕМ. РАССКАЗЫВАЕМ РУКО�Е�ЬНИЦЕ КАК ВЯЖЕМ, �ОНОСЯ СУТЬ.

15. МИНУС - ОШИБКИ В МК

Плюсы и минусы МК:
�анн�е �� �ер��х ус�.
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16.ПРО ПЕТ�И СМЕЩЕНИЯ, ОБЪЯСНЯЕМ ��Я ЧЕГО СМЕЩАЕМ +

17.ИСПО�ЬЗУЕМ СКОБКИ, ЕС�И ЧТО-ТО В РЯ�У ПОВТОРЯЕТСЯ +

18.ОПИСАНИЕ ПО� ФОТО, ЕС�И ФОТО НА �РУГОЙ СТРАНИЦЕ + 

19.СООТВЕТСТВИЕ ЗАЯВ�ЕННОЙ ИГРУШКИ И ПО�НОТЫ ОПИСАНИЯ К НЕЙ ВСЕХ
Э�ЕМЕНТОВ ИЗОБРАЖЕННЫХ НА ФОТО +

20.ГА�ОЧКИ И КРЕСТИКИ УКАЗЫВАЕМ КАКИМ СПОСОБОМ ВЯЖЕМ +

21.РАЗМЕРЫ ГО�ОВЫ ПОС�Е НАБИВАНИЯ. ОТПА�АЕТ ВОПРОС СКО�ЬКО ЖЕ
НАБИВАТЬ ГО�ОВУ +

22.МИНУС - МЕ�КИЙ ШРИФТ.

23.МИНУС – НЕ УКАЗЫВА�Т, ЧТО ВЯЖЕМ ПОВОРОТНЫМИ РЯ�АМИ.

24.МИНУС – ГОРИЗОНТА�ЬНОЕ РАСПО�ОЖЕНИЕ МК ТРУ�НО ЧИТАЕМО.

25.МИНУС – НЕ УКАЗАНЫ ВСПОМОГАТЕ�ЬНЫЕ МАТЕРИА�Ы (К�ЕЙ, ПИНЦЕТ).

26.МИНУС – ФАНТАЗИЙНЫЙ ТЕКСТ.

27.МИНУС - НЕ ОПИСАН ПРОЦЕСС ВЫШИВАНИЯ НА ИГРУШКЕ.

28.УКАЗЫВАЕМ НА КАКОМ РЯ�У И НА КАКОМ РАСТОЯНИИ ВСТАВ�ЯЕМ Г�АЗКИ +

29.ПОКАЗАНО СОЕ�ИНЕНИЕ НОГ БЕЗ �ЫРОЧЕК +

30.МИНУС - НЕТ �ОГИКИ В МК ( ПРИШИВАЕМ �ЕТА�И, А ОКАЗЫВАЕТСЯ ПЕРЕ�
НИМИ НУЖНО БЫ�О О�ЕТЬ П�АТЬЕ)

Плюсы и минусы МК:
�анн�е �� �ер��х ус�.
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31. �ЕЙСТВИЯ ПРОПИСЫВАЕМ �О САМОГО КОНЧИКА НИТИ , КУ�А ЕГО �ЕВАТЬ +

32.СХЕМАТИЧЕСКИЕ РИСУНКИ, ЧТО КУ�А ПРИШИВАТЬ, КАК �Е�АТЬ КАРКАС +

33.МИНУС – ОТСУТСТВИЕ ОФОРМ�ЕНИЯ.

34.МИНУС – ВЫ�УМАННЫЕ УС�ОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ.

35.МИНУС- ФОТО ОТ�Е�ЬНЫМ ФАЙ�ОМ ОТ МК.

36.МИНУС – НЕ УКАЗАНО НА КАКОМ УРОВНЕ ПРИШИВАТЬ РУКИ/НОГИ/УШИ, НЕ
УКАЗАНО КОГ�А МЕНЯТЬ ЦВЕТ НИТИ, НЕ УКАЗАНО НАБИВАТЬ �ЕТА�Ь И�И НЕТ.

37.МИНУС – ОТСУТСТВИЕ УКАЗАНИЯ ��ИНЫ ИЗ�Е�ИЙ В СМ.

38.МИНУС – НЕТ КОНКРЕТНЫХ УКАЗАНИЙ В КАКОМ РЯ�У ПРИШИВАТЬ �ЕТА�И.

39.�АНО ОПИСАНИЕ �ОПО�НИТЕ�ЬНОГО АКСЕССУАРА НЕ ЗАЯВ�ЕННОГО В МК +

40.МИНУС – С�ИШКОМ КРАСОЧНЫЙ �ЕКОР.

41.МИНУС – НА�ИЧИЕ �ИШНЕГО ТЕКСТА НЕ ОТНОСЯЩЕГОСЯ К ОПИСАНИ�.

42.МИНУС – ЗАПРЕТ ПРО�АВАТЬ ИЗ�Е�ИЯ СВЯЗАННЫЕ ПО ЭТОМУ МК.

43.ПРЕ�ПОЧИТА�Т БО�ЕЕ ЦЕ�ЬНОВЯЗАННЫЕ И МИНИМУМ ПРИШИВНЫХ �ЕТА�ЕЙ
( ��Я РОССИИ) +

44.ФОТКАЕМ ИГРУШКУ И В О�ЕЖ�Е И БЕЗ +

45.УКАЗАН РАСХО� МАТЕРИА�ОВ +

Плюсы и минусы МК:
�анн�е �� �ер��х ус�.
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46.НА�ИЧИЕ СУБТИТРОВ В ВИ�ЕО К МАСТЕР-К�АССУ +

47.НА�ИЧИЕ СХЕМ И СХЕМАТИЧЕСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ +

48.ФОТО ГОТОВОЙ РАБОТЫ В РАЗ�ИЧНЫХ ИНТЕРЬЕРАХ +

49.ВЫ�Е�ЕНИЕ ЭТАПОВ +

50.ВИ�ЕО МК НЕ ЗАТЯГИВАТЬ, ПРОПИСЫВАТЬ ТАЙМИНГ +

51.КТО-ТО НЕ УМЕЕТ ЧИТАТЬ СХЕМЫ, ТОЖЕ НА�О УЧИТЫВАТЬ, ПРОПИСАТЬ
ОПИСАНИЕ, ЗАПИСАТЬ ВИ�ЕО УРОК +

52.УРОКИ ПО БАЗОВЫМ Э�ЕМЕНТАМ ВСЕ ЖЕ ВАЖНЫ +

53.ВЯЖЕМ МЕ�КИЕ �Е�АТИ, ПОТОМ КРУПНЫЕ +

54.В НАЧА�Е ЭТАПА ПРОПИСЫВАЕМ НОМЕР КР�ЧКА +

55.МИНУС – ЗАСЕКРЕЧЕНА ИНФОРМАЦИЯ О ВЫШИВКЕ Г�АЗ И Т. П. ОТСУТСТВИЕ  

ИНФОРМАЦИИ О ТОМ, КАК ТОНИРОВАТЬ ИГРУШКУ.

56.ВИ�ЕО О ТОМ, КАК СПРЯТАТЬ КОНЧИК НИТИ +

57.ПРИНЦИП ФОРМИРОВАНИЯ НЕОБХО�ИМОЙ ФОРМЫ ИГРУШКИ (ВИ�ЕО И�И
ТЕКСТОВОЕ ПОЯСНЕНИЕ) +

58.АНА�ОГИ УКАЗАНЫ ��Я ПРЯЖИ +

59.НАВЯЗЧИВОСТЬ АВТОРА « ОТМЕЧАЙТЕ МЕНЯ КАК АВТОРА» НА КАЖ�ОМ
�ИСТЕ, НУЖНО «ЕС�И БЫ ВЫ ОТМЕТИ�И МЕНЯ БЫ�О БЫ З�ОРОВО» В О�НОМ
МЕСТЕ.

Плюсы и минусы МК:
�анн�е �� �ер��х ус�.
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60. УКАЗАНО ТУГО ВЯЖЕМ И�И НЕТ +

61.НА�ИЧИЕ ПРИ�ОЖЕНИЯ К МК С ОТ�Е�ЬНЫМ ОПИСАНИЕ ПРОЦЕССА ��Я
ПЕЧАТИ, БЕЗ ФОТОК +

62.ЕС�И ИГРУШКА ИЗ ФАКТУРНОЙ ПРЯЖИ, ��Я МК СНИМАЕМ ФОТКИ С
Г�А�КОЙ ПРЯЖЕЙ +

63.КРУПНОЕ ФОТО СВЯЗАННОЙ �ЕТА�И В КОНЦЕ КАЖ�ОГО ЭТАПА +

64.ШРИФТ И РАЗМЕР ТЕКСТА НА ВСЕМ ПРОТЯЖЕНИИ МК О�ИНАКОВЫЙ +

65.УБЕ�И�АСЬ, ЧТО К ВИ�ЕО МАСТЕР-К�АССУ, ТОЖЕ НУЖНО �Е�АТЬ PDF +

66.КРЕП�ЕНИЕ ВО�ОС ВЫНОСИМ НА ВИ�ЕО +

67.УКАЗАНО ВЯЖЕМ ИЗНАНОЧНОЙ И�И �ИЦЕВОЙ СТОРОНОЙ +

68.БОНУСЫ И ПРОМО-КО�Ы НА ПОКУПКУ �РУГИХ МК +

Плюсы и минусы МК:
�анн�е �� �ер��х ус�.
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